Diagram aktywnosci (czynnosci) - activity
diagram

(zwany czasami diagramem czynno$ci) w jezyku UML stuzy do modelowania czynnosci
1 zakresu odpowiedzialnosci elementdw badz uzytkownikéw systemu. Jest niejako podobny
do diagramu stanu, jednak w odroznieniu od niego nie opisuje dziatan zwiazanych z jednym
obiektem a wieloma, pomigdzy ktorymi moze wystgpowa¢ komunikacja przy wykonywaniu
czynnoSci.

Diagram przypadkoéw uzycia a diagram aktywnoSci

e Przypadki uzycia pokazuja, co powinien robi¢ system
o Diagramy aktywnos$ci umozliwiaja okreslenie tego, w jaki sposob system bedzie
osiagal swoje zamierzone cele
o Jakie akcje?
o Jak te akcje sa potaczone

Diagramy czynnosci stosuje si¢ w modelowaniu:

e  Wysoko-poziomowych proces6w biznesowych

e systemOw oraz podsystemow

e scenariuszy przypadkow uzycia

e procesOw systemowych charakteryzujacych si¢ duza liczba réwnoleglych czynnosci
1 sytuacji decyzyjnych

e operacji

o algorytmow

Diagram aktywnoSci - cechy

o Diagramy aktywnosci lacza idee pochodzace z trzech zrodet: diagramow zdarzen
J.Odell'a, technik modelowania standw 1 sieci Petriego. Sa szczegblnie uzyteczne przy
modelowaniu przeptywow operacji czy tez opisie zachowania z przewaga
przetwarzania wspoibieznego

o Diagramy aktywnosci z zasady nie pokazuja wszystkich szczegotéw przetwarzania.

o Pokazuja aktywnosci bez pokazywania bytow, realizujagcych dang aktywnos$¢
i dlatego z reguly uzywane sa jako punkt startowy dla procesu modelowania zachowan

e Dla skompletowania projektu kazda aktywnos¢ powinna by¢ rozpisana na szereg
operacji (akcji), z ktorych kazda trzeba bgdzie na pdzniejszym etapie przydzieli¢ do
odpowiedniej klasy.

Czynno$¢ moze by¢ interpretowana réznie, w zaleznosci od perspektywy: jako zadanie do
wykonania 1 to zarowno przez cztowieka, jak i przez komputer (z perspektywy pojeciowe;j)
czy tez np. jako pojedyncza metoda (z perspektywy projektowej). Podobnie, przejscia miedzy
stanami raczej nie sa tu zwiazane z nadej$ciem zdarzenia, ale z zakofnczeniem przetwarzania
wyspecyfikowanego dla danego stanu.



Czynno$ci na diagramach moga cechowaé si¢ rozbudowana funkcjonalno$cia, tj. moga
reprezentowac niezwykle ztozone procesy biznesowe badz algorytmy przetwarzania

Dla osiagnigcia precyzyjnego ich opisu niezbedna staje si¢ dekompozycja czynnoSci.
Czynnosci moga by¢ tym samym dekomponowane na zhierarchizowane podczynnosci.

Akcje s juz niepodzielne, trwanie ich nie podlega przerwaniu.

Notacja

o Aktywno$¢/Czynnosé - rodzaj zachowania, sktadajacego si¢ z przynajmniej jednej
akcji.

o Akcja reprezentuje wykonanie pojedynczej operacji, ktorej nie mozna rozbi¢ na
mniejsze jednostki na diagramie. Na przyktad akcjami moga by¢ funkcje
matematyczne.

e Akcje i aktywno$ci reprezentowane sa identycznie, jako:

Czynnosc

Akcja

Przykladowy diagram:

< stan poczatkowy

Czynnoscl | = czynnosc/ akcja

\

Czynnosc2

d— przeptyw sterowania

e Mozna prezentowaé czynnos$ci zlozone, pokazujac wewnetrzne czynnosci
(oznaczenie*) lub akcje:



rﬁ!tt'af!ﬂ.l‘li! sprzedaiy

Pobranie optaty

o

e Dekompozycje mozna przeprowadzaé w glab, az do poziomu akcji
e Czynno$¢ moze mie¢ parametry, warunki wst¢pne oraz warunki koncowe:

"fFrutlanlnie sprzedaiy < <precondition> > Sprzedaz ukonczona N
ZamodwionaRzecz: Rzecz < <postcondition> > Towar wystany

FPobranie optaty

.

e Parametry mozna tez prezentowac graficznie:

'/-Pl'ltt!lll'!iﬂie sprzedaiy < zpreconditions > Sprzedaz ukonczona
< <postcondition> > Towar wystany
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Przeplyw sterowania

e Przesylanie znacznikow sterowania (brak osobnego oznaczenia)
e Znaczniki sterowania moga by¢ powielane lub niszczone
e Mozliwos¢ nadawania nazw



1. utworzenie znacznika sterowania

2. zniszczenie wszystkich znacznikdéw sterowania

X 3. zniszczenie danego znacznika sterowania

Decyzje

Wyjscie decyzji stanowia dwa lub wigcej przeptywow, z ktérych tylko jeden moze by¢
zrealizowany.

Sprawdz hasto [Poprawny]

[ni epoprawny]

Dhstaw losowanie
duzego lotha

1. Warunek logiczny - r6zne warunki musza si¢

1 wyklucza¢, aby zapewni¢ jednoznaczny
Fiile Hafionia] przeplyw sterowania
z /
[trafione]
2. Rozgalezienie (decyzja)
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Sciezki wspolbiezne

Idz na wylklad z
modelowania

ohieltowego . .
1. Rozwidlenie - fork

2. Akcje wspotbiezne

Shichaj wy ltadu

3. Scalenie sterowania - join

Z}aczenia

Kazdy przyplyw sterowania docierajacy do wejscia
inicjuje proces wyjsciowy

Proces wyjSciowy jest inicjalizowany dopiero po
dotarciu znacznikow od wszystkich przyptywow -
synchronizacja
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Mozna do przeptywu doda¢ ograniczenia { }

Przygotuj
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Dane na diagramie czynnosci

e (Czynnosci i akcje sa wykonywane z udziatem obiektow
o Istnieje mozliwo$¢ obrazowania udziatu obiektéw, poprzez wprowadzenie przeptywu

danych

e Przeptyw kontroli i danych ma identyczna reprezentacjg graficzna:

s

e Oznaczajac przeplyw obiektu, umieszczamy go na diagramie pomigdzy

akcjami/czynno$ciami:

Inajdz ksiaike )

"{rIauktalizuj dane ksiaiki

Wrejgstrze

W

Ksigzka

o Istnieja rbwniez inne sposoby zapisu tego samego:

Inajdz ksiazke w

wWrejgstrze

I/-Iauktalizuj dane ksiazki

KsigZka

)

= Ksigika
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Inajlz ksiaike w

(Iauktalizuj dane ksiazki
.

Wrejgestrze

Znajdz ksiazke

{

S

Wrejestrze

Ksigzka

— Zaktualizuj dane ksigzZki
Ksigzka




Zestawy przekaznikow danych

e (Czesto aby akcja mogta by¢ wykonana, musi otrzymac kilka obiektow/danych.

"ngzamin
A Student
Przybycie studenta Egzamin
vy Indeks
\ y

e (Czasami akcj¢ mozna zainicjalizowac¢ ro6znymi zestawami danych, ale w jednym
wykonaniu korzysta¢ mozna tylko z jednego zbioru
e Podobnie mozna grupowac przekazniki wyjsciowe

Konektory

e Gdy zachodzi potrzeba mozna przekazywac sterowanie pomig¢dzy réznymi miejscami
na diagramie, bez rysowania strzatek
o Konektory stuza wlasciwie tylko do zwigkszania czytelnosci diagramow

Obudzenie sie o
Hjedzenie sniadania

Sygnaly

Na diagramach mozna obrazowac przesylanie 1 odbieranie sygnatow asynchronicznych




Pilot Telewizor

W

Macisnij preyeisk
zmiany kanahi
\
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iAstrilen Polaz nowy lkanal

Czas
®

Create Fill order Create =] Notify customer
Order ill order request invoice Al '

Partycje - swimlines

Diagramy aktywnosci opisuja przeplywy operacji, ale nie specyfikuja, kto jest
odpowiedzialny za ich wykonanie: ktorzy ludzie czy ktore komorki organizacyjne
(z perspektywy pojeciowej). Z perspektywy projektowej dotyczy to klas. Mozna opisywac
kazda aktywno$¢ podajac osobe czy klas¢ odpowiedzialna za jej wykonanie, ale by¢ moze
wygodniejszym sposobem przenoszenia informacji tego rodzaju jest grupowanie aktywnosci
odpowiednio do odpowiedzialnosci 1 umieszczanie ich w regionach rozdzielonych pionowymi
liniami. Regiony, z powodu swojego wygladu, sa traktowane jak tory dla przeptywow (tory
plywackie) (swimlanes). Nazwy regionow odpowiadaja nazwom o0sOb, komorek
organizacyjnych  czy  klas odpowiedzialnych  za  wykonanie aktywnosci.
Na diagramach aktywnosci, oprocz przeptywdw sterowania mozna tez pokazywac przepltywy
obiektow. Obiekt moze stanowi¢ dang wejsciowa dla aktywnosci (linia przerywana prowadzi
wtedy od obiektu do aktywnos$ci) czy tez dana wyjSciowa (linia przerywana idzie od
aktywnosci do obiektu).

Akcje na diagramie mozna grupowaé, przypisujac je albo do okreslonej klasy, nadajac im
nazwge, lub podajac klas¢ ktorej one dotycza. Partycje moga by¢ pionowe lub/i poziome



Pilot

Telewizor
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Wacisnij preycisk
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Partition Name

a) Partition using a swimlane notation

sub partition

Name

Dimension name
Partition Name

sub partition

Name

b) Partition using a hierarchical swimlane notation

Bufor centralny

Dimension name

Dimension name

Partition Partition
Name-3 Name-4

Partition
Name-2

Partition
Name-1

¢) Partition using a multidimensional
hierarchical swimlane notation

o Bufor centralny jest obiektem stuzacym do obstugi kolejkowania danych przesytanych

pomiedzy weztami obiektow

e Przyjmuje dane z wielu obiektéw i moze je przekazywaé dalej do wielu obiektow



Part Part
[Finished] [Finished|

Make Parts
at Factory 1

Pack
Parts

«centralBuffer»
Part
[Finished] \
Use
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at Factory?2 Part |Finished]

[Finished]

Skladnica danych

Sktadnica danych jest rodzajem bufora centralnego dla danych przechowywanych
w dtuzszym okresie.
Pobrane dane sa kopiowane, nie znikaja ze sktadnicy
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Obszar rozszerzenia

Obszar rozszerzenia jest fragmentem diagramu, z wyspecyfikowanymi wejsciami 1 wyj$ciami,
ktéry jest wykonywany wielokrotnie - tyle razy ile otrzyma elementow wejsciowych. Wejscia
1 wyjscia OR nazywane sa przekaznikami OR.
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keyword:
e stream

e parallel
e iterative

Obszar przerwania

Mozna oznaczy¢ grupg czynnos$ci, ktoéra moze zosta¢ przerwana.



Operacja

Chshiga
amilowania
operacji




